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Wohin?

Ein Spiel fur 2-4 S
Dauer: ca. 15-20 Min.

Hinweise fiir die Lehrerin / den Lehrer
Mit dem Spiel werden Satze mit den Verben stellen und legen sowie den Prapositionen in und auf
+ Akkusativ eingelbt.

Vorbereitung

Kopieren Sie die Vorlage 1 so oft, dass jede Gruppe ein komplettes Set an Kértchen bekommt. Laminieren
Sie die Vorlagen oder kleben Sie sie auf diinne Pappe. Schneiden Sie dann die einzelnen Kartchen aus und
legen sie die Gegensténde in einen und die Orte in einen anderen Umschlag.

Falls Sie Vorlage 1 nicht in Farbe ausdrucken kénnen, markieren Sie die Worter selbst in den Artikelfarben
oder bitten Sie lhre S zundchst, die Worter in den Artikelfarben zu markieren.

Kopieren Sie auch die Vorlage 2 fir jede Gruppe einmal. Diese Vorlage wird am Ende des Spiels ausgeteilt.

Ablauf

Die S in den Gruppen erhalten die Umschlédge. Ein S beginnt und zieht je eine Karte aus beiden
Umschlédgen. Mit den beiden gezogenen Worten muss er einen Satz formulieren, der die Frage , Wohin?”
beantwortet. Dabei muss er entscheiden, ob er das Verb stellen oder legen und die Préposition in oder
auf benutzen muss. Aullerdem ist jeweils die Form im Akkusativ zu bilden. Der S formuliert diesen Satz
mundlich und schreibt ihn in sein Heft.

Beispiel:

...........................

...........................

......................................................

Ich stelle die Tasse auf den Schreibtisch.

Wenn er den Satz geschrieben hat, legt er das Kartchen mit dem Gegenstand zur Seite und das Kartchen
mit dem Ort zurlck in den Umschlag. Nun ist der ndchste S an der Reihe. Es wird so lange gespielt, bis es
im Umschlag Gegenstdnde keine weiteren Kartchen gibt. Zum Schluss Uberprifen die S die Richtigkeit ihrer
Sdtze anhand von Vorlage 2. Der S mit den meisten richtigen Sdtzen hat gewonnen.
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Vorlage 1
Gegensténde: %

B £
. Ketchup Kakao Tasse Flasche
....... WasserAnanassaftJoghurtMﬂch
.......... GlaSTellerKuChensalat
..... H ahnChenSuppeMarmeladeTorte
....... MesserGabelLoffelstabChen
. SChOkOIade ......... Bro tChen ............. Co mlc ........... MathebUCh o
...... OhrrngHandyBrezeKartoffem
S Onnenbnlle ....... L aptopB nef ...................................
Orte

Regal Kuche Kuhlschrank Stuhl
Bad §Wohnzimmer§ Terrasse Schrank

.........................................................................................................

...............................................................................
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Vorlage 2
Gegenstinde

stellen
den Ketchup, den Kakao, die Tasse, die Flasche Wasser, den Ananassaft, den Joghurt, die Milch,
das Glas, den Teller, den Laptop, den Kuchen, das Hahnchen, die Suppe, die Marmelade, die Torte

legen

das Messer, die Gabel, den Loffel, die Stdbchen, die Schokolade, die Brotchen, den Comic, das
Mathebuch, die Ohrringe, das Handy, die Breze, die Kartoffeln, die Sonnenbrille, den Salat, den
Brief

Orte

in das / ins Regal

in die Klche

in den Kithlschrank

auf den Stuhl

in das /ins Bad

in das / ins Wohnzimmer
auf die Terrasse

in den Schrank

auf den Tisch

auf den Schreibtisch

in das / ins Schlafzimmer
auf den Teppich

in den Flur

in den Garten

in die Garage
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