Beste Freunde Lektion 19 Hinweise zur Kopiervorlage: Spiel Modul
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Mein Zimmer - dein Zimmer

Ein Spiel fir 2 S
Dauer: ca. 10 = 15 Min.

Hinweise fiir die Lehrerin / den Lehrer
Mit dem Spiel werden die Positionsverben liegen, stehen und hédngen + Praposition + Dativ gelbt. Darlber
hinaus wird der Wortschatz zu den Wortfeldern Mébel und Zimmer gefestigt.

Vorbereitung
Kopieren Sie die Vorlagen A und B so oft, dass ein S je eine Vorlage A oder B erhilt.

Ablauf

Die S in den Zweiergruppen erhalten eine Vorlage A beziehungsweise eine Vorlage B. Der S mit der Vorlage
A beginnt und liest den ersten Satz seiner Zimmerbeschreibung vor. Der S mit der Vorlage B zeichnet den
Gegenstand/das Lebewesen an dem beschriebenen Ort in seine Zeichenvorlage ein.

Beispiel:

Der S mit Vorlage A liest vor: Der Sessel steht rechts an der Wand.
Der S mit Vorlage B zeichnet einen Sessel rechts an die Wand.

Dann wird gewechselt. Der S mit Vorlage B liest seinen ersten Satz vor und nun muss der S mit Vorlage A
zeichnen. Die S fahren im Wechsel so fort, bis jeder Satz vorgelesen und alle Gegenstédnde/Lebewesen
eingezeichnet worden sind. Zum Schluss kontrollieren die S gegenseitig mithilfe der Vorlagen,

- ob die Bezeichnung aller Gegenstande/Lebewesen verstanden wurde,

- ob sie sich am bezeichneten Ort befinden und

- ob die Bedeutung der Positionsverben richtig erfasst wurde.

Pro richtigem Gegenstand/Lebewesen, Ort und Position erhalten die S einen Punkt. (Pro korrekter

Zeichnung waéren das also 3 Punkte.) Der S mit den meisten Punkten gewinnt. (Bei einem
Punktegleichstand k&nnen extra Schénheitspunkte flr die Zeichnungen vergeben werden.)
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Beste Freunde Lektion 19 Kopiervorlage: Spiel

Mein Zimmer - dein Zimmer

Vorlage Spieler A

Lies vor:

1. Das Bett steht [_J_'] links an der Wand.

2. Der Rucksack héngt £_] am Bett.

3. Der Schreibtisch und das Regal stehen [_J_'] rechts an der Wand.
4. Auf dem Schreibtisch liegen o] Biicher.

5. Die Katze steht [f_'] auf dem Regal.

6. Der Teppich liegt =) auf dem Bett.

Zeichne, was dein Spielpartner vorliest:

—
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Mein Zimmer - dein Zimmer

Vorlage Spieler B

Zeichne, was dein Spielpartner vorliest:

—
j'l <
Lies vor:

1. Der Spiegel héngt £ an der Tiir.

2. Das Sofa und der Stuhl stehen [_J_'] links im Zimmer.
3. Der Hund liegt =] auf dem Sofa.

4. Der Schrank steht [_J_'] rechts an der Wand.

5. Am Schrank hangen £ ] die Schuhe.

6. Die Lampe steht [_J_'] auf dem Stuhl.
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